do Pantanal em Corumba MS

Fecipa

Feira de Ciéncia e Tecnologia  INTELIGENCIA ARTIFICIAL:*

A Nova Fronteira da Ciéncia Brasileira

Semana (11

wCiéncia: 1]

I"gﬁ“‘s‘ EE® INSTITUTO FEDERAL
2020 BB Mato Grosso do Sul

CORUMBA VIRTUAL TOUR.

Estudantes: 1zael Pereira dos Santos, Mariana Moura do Nascimento e Naraline Ferreira Martins.

Orientadores: Professora Edxérlin dos Santos Costa e Professora Rosilvana Melgar Salcedo.

Colégio Adventista de Corumba- MS

E-mail dos estudantes: izaelsants999@gmail.com, mouramariana671@gmail.com, naramartins2005@gmail.com

E-mail dos orientadores: edxerlin25@gmail.com e rosilvaniamelgar@hotmail.com

Area/Subérea: Multidisciplinar

Palavras-chave: Turismo, 360° graus, Cultura.

Introducéo

Este trabalho visa a apresentar uma realidade virtual da
cidade de Corumba localizada no Oeste de Mato Grosso do
Sul. Sair para viajar tornou-se uma dificuldade no periodo
em que nos encontramos: quarentena. Os trabalhos foram
produzidos pelos alunos dos primeiros anos do Ensino
Médio durante as aulas e reunibes via aplicativo de video:
Zoom nas aulas de geografia e de literatura, cuja proposta
fazia referéncia a temdtica historica e cultural da cidade
local a qual fazem parte, respectivamente, 0 projeto
Corumba virtual Tour resgata o valor de pertencimento das
caracteristica da cidade turistica Corumbd. O trabalho tem a
praticidade de visualizar os pontos turisticos sem sair de
casa em formato de video de 360° graus, uma experiéncia
fantastica. Com imagens em 360 graus, é possivel ter a vista
aérea do rio Paraguai, ver por dentro a entrada principal da
cidade, as pracas historicas e até admirar o pér do sol no
Porto Geral e, ver a bela imagem do Cristo Redentor
localizada acima de um morro.

Metodologia

Durante as aulas on-line foram desenvolvidas atividades de
pesquisa e a escolha do projeto. Procurando um jeito de
poder melhorar a situacdo, o trabalho tem como sua ideia
principal um tour por Corumba (Localizada em Mato
Grosso do Sul) com a tecnologia 360° graus atraves da lente
de um drone. Além de fortalecer o turismo local, a ideia do
projeto é mostrar &s pessoas um novo conceito sobre
Corumb-a “A cidade branca”, pois a cidade é muito mais do
que se imagina. Com isso, as pessoas irdo conhecer melhor a
cidade, a cultura, a histdria e lembrar de locais esquecidos
pela maioria. No total foram necessarias cinco aulas on-line
e quatro encontros virtuais pelo aplicativo de video Zoom,
sendo uma aula por semana, para a finalizacdo completa dos
trabalhos. A imagens abaixo mostra os trabalhos executado
e expostos pelos alunos dos primeiros anos.

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Figura 1. Centro da Cidade de Corumba Iocalizadao
Oestre de Mato Grosso do Sul.

Figura 2. O pdr do sol da Cidade de Corumba.

Resultados e Analise

Percebendo a dificuldade de se locomover para outro estado

e também as saudades da antiga casa, trabalhamos para
novos pontos de vistas serem feitos, uma nova maneira de
olhar para Corumba.

Ajudard muito a cidade, que terd mais visibilidade para as
grandes populages, ainda de ser mais conhecida e quererem
também preservar o Pantanal por conta das queimadas, no
qual o tour também ird mostrar por meio da tecnologia de
360° graus.
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Consideracdes Finais

O que podemos entender é: Muitos poderao rever sua terra
novamente, ou aprender mais sobre sua histéria. E ainda, ter
um novo tipo de entendimento.
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CORUMBA VIRTUAL TOUR
Abstract:

This work aims to present a virtual reality of the city of
Corumb& located in the West of Mato Grosso do Sul.
Leaving to travel became a difficulty in the period we are in:
quarantine. The works were produced by students of the first
years of high school during classes and meetings via video
application: Zoom in geography and literature classes,
whose proposal made reference to the historical and
cultural theme of the local city to which they belong,
respectively, the Corumbd virtual Tour project rescues the
value of belonging to the characteristics of the tourist city
Corumb&. The work has the convenience of viewing the
sights without leaving home in a 360 ° video format, a
fantastic experience. With 360-degree images, it is possible
to have an aerial view of the Paraguay River, see inside the
main entrance of the city, the historic squares and even
admire the sunset at Porto Geral and see the beautiful
image of Christ the Redeemer located above a hill.
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